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Anmirkningar:

* Borja med att &ndra Masterkoden, instélld pd 12 3 4 5 6 fran fabrik. Skriv ner den nya koden och
férvara den pa ett sikert stille, dock Inte inne i skapet. Lémpligt &r att fler an en kdnner till
Masterkoden.

¢ Anvind inte personuppgifter eller telefonnummer som koder.

e Gor all programmering med 6ppen dérr. Kontrollera att utférd programmering &r korrekt
genomfor, med dorren 6ppen. Skulle ndgot ga fel under programeringen kan man alltid byta
laset, férutsatt att dérren dr 6ppen.

e Rod lampa lyser med fast sken under hela programmeringen.

e Ratt inmatning bekraftas med ett dubbel-pip, samtidigt som den réda lampan blinkar. Fel
inmatning bekriftas med ett langt pip, samtidigt som den rGda lampan lyser med fast sken.

e Garantin géller inte vid brutet sigill.

Efter att ratt kod matats in maste laset 6ppnas inom 3 sekunder annars atergar laset till last lage.
Under inmatning av koder far tiden mellan tva knapptryckningar inte vara langre dn 10 sekunder.
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Visuella och akustiska signaler

—Signal Forklaring B . - Kommentar - |
Ratt inmatning
Fel inmatning
& Kort pip
=== | Langt pip
-}:} Réd lampa
mmmemem=e | Batteriniva 13g
1 Anvandning
1.1 Oppna
X
1 | Mata in 6-siffrig Matserkod. 123456 -— | —
—_—

2 | Vrid knappsatsen medurs, inom 3 sekunder.

Efter fyra felaktiga inmatningar blockeras laset i femn minuter. Under blockeringstiden blinkar réd lampa var 10:e sekund.

1.2 L3sa

1 | Sténg dorren och vrid knappsatsen, moturs
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Programmering

2 Master- och anvandarkod

Viktigt!
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Borja med att dndra Masterkoden, instdlld pa 12 3 4 5 6 fran fabrik.

Skriv ner den nya koden och férvara den pa ett sakert stélle, dock inte inne i skapet.

2.1 Byta Master- eller anvdndarkod - Program 0

x
1 | Tryck och hall inne knapp 0 tills Ia‘r;wpan fyser med 0 o | —
fast sken.
2 | Mata in den gamla 6-siffriga koden 111111 .
3 | Mata in ny é-siffrig kod 567891 -
4 | Upprepa den 6-siffriga koden 567891 - | =
2.2 Programera anvandarkod — Program 1
- - o 4
1 | Tryck och hall inne knapp 1 tills lampan lyser med 1 — | —™
fast sken
2 | Mata in 6-siffrig Masterkod 123456 — | =
3 | Mata in ny 6-siffrig anvandarkod 111111 | —
4 | Upprepa den 6-siffrig anvandarkoden 111111 - | —
2.3 Ta bort anvindare - Program 3
b 4
1 | Tryck och hall inne knapp 3 tills lampan lyser med 3 - | =
fast sken
2 | Mata in den gamia 6-siffriga koden Masterkoden 123456 | —
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3 Tidsfordréjning och Oppet fonster
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Tidsfordrajning 1-99 minuter— tid mellan att ratt kod har matats in och laset gar att 6ppna
Oppet fonster 1-19 minuter — tid som laset star dppet efter att tidsférdréjningen 16pt ut

Kod matas in

Tidsfordréjning

: Oppet fénster

3.1 Programmering av Tidsfordrdjning och Oppet fénster — Program 9

Andringen kan bara ske under tiden Oppet fonster.

1 | Tryck och hall inne knapp 9 tills lampan lyser med 9 -
fast sken

2 | Mata in den 6-siffriga Masterkoden 123456 -—
3 | Mata in 6nskad tidsférdrojning (01 — 99) 20 -
4 | Mata in onskat Oppet fonster (01-19) 10 .:
5 | Upprepa 6nskad tidsférdréjning 20 -
6 | Upprepa dnskat 6ppet fonster 10 -
3.2 OGppna med Tidsfordrojning och Oppet fonster

1| Mata i den 6-siffriga koden 123456 e

2 | Vénta tills programmerad tidsférdrojning 16pt ut

Lampan blinkar gang
varannan sekund

3 | Oppet fonstret startar

4 | Upprepa den 6-siffriga koden

123456

Vrid knappsatsen medurs, inom 3 sekunder.

——
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3.3 Ta bort Tidsférdrojning och Oppet fonster — Program 9

1 | Mata i den 6-siffriga koden 123456

2| Vanta tills programmerad tidsférdréjning 16pt ut Lampan blinkar gang
varannan sekund

3 | Oppet fénstret startar

4 | Tryck och hall inne knapp 9 tills lampan lyser med 9 —
fast sken -
5 | Mata in den 6-siffriga Masterkoden 123456 —
6| Ta bort Tias_férdrﬁjningen R 00 o
7 | Ta bort Oppet foénstret 01 .
8 | Upprepa bo‘rttagning av tidsférdrdjning ' 00
9 | Upprepa borttagning av 6ppet fénster 01 -

4 Test av knappar — Program 5

1 Tryck och hall inne knapp 5 tills lampan lyser med 5 —
fast sken
2 | Tryck en gang pa varje knapp i nummerféljd 1-0 1234567890 -
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5 Batteribyte

Laset drivs av ett 9V Alkaliskt batteri (inte uppladdningsbart). Nar batterinivan ar lag piper signalen och
lampan blinkar efter att en kod matats in. Byt batteri s fort som mdjligt.

Sarpsborg Metall AS
Telefon 69 10 28 00.

Epost : post@sarpsborgmetall.no
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